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STICK ANALOGIQUE

Le Stick Analogique

La manette Nintendo 64 a un stick qui utilise un systéme analogique gui
lit les angles et la direction de ses mouvements.

Cela permet un contrdle plus précis qui n'est pas possible avec la croix
directionnelle.

Lorsque vous allumez la console, ne touchez pas au stick analogique et
laissez-le dans sa position neutre.

51 vous orientez le stick analogigue vers une
direction lorsque vous allumez la console, cette
position sera considérée comme neutre.

Cela causera des problémes de direction dans le

H\\ jeu.

Pour réinitialiser [a position neutre du stick
analogique une fois le jeu lancé, appuyez sur le
bouton Start tout en maintenant les boutons L
et R enfonces.

Le stick analogique est un instrument de
precision, faites en sorte de ne pas y renverser
de liguide ou d'y placer des objets etrangers.
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COMMANDES

Bouton L Bouton R

5 / soon cauce

Bouton C-Haut

Croix
Directionnelie

Bouton C-Droite

Bouton C-Bas

Jeu : Fall and Plop HE LT

Bouton A : Deplacer les blocs
Bouton B : Augmenter vitesse
Croix Directionnelle : Déplacer le curseur

Jeu : Quick Cube Tk

Bouton A : Lancer une chaine pour tirer le cube
Bouton C-Haut : Abandonner
Croix Directionnelle : Déplacer le personnage

Jeu : Battle Quick Cube g T i T

Bouton A : Lancer une chaine pour tirer le cube
Bouton C-Haut : Abandonner
Croix Directionnelle : Déplacer le personnage

Jeu : Puzzle e AR e

Bouton A : Prendre et placer un morceau d'image
Bouton B : Augmenter vitesse du curseur
Croix Directionnelle : Déplacer le curseur
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CHOIX DU JEU

A lecran titre, appuyer sur le Bouton Start pour accéder au Menu
Principal.

Utiliser ensuite la Croix Directionnelle pour sélectionner lun des quatre
jeux proposes :

T—=0L0FAE<L.TR

o LT
=

Jeu : Fall and Plop HE LA

Vous pouvez choisir entre Z niveaux de difficulte.

* Mode Challenge :
La partie sera terminee si vous ratez 3 fois (le bloc attérrit au mauvais
endroit).

* Mode Time Attack :
51 vous faites 3 erreurs ou si les 90 secondes s'ecoulent, vous perdrez
la partie.
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CHOIX DU JEU

Jeu : Quick Cube / Battle Quick Cube L 3t IRE
Vous pouvez choisir entre 2 niveaux de difficulté.

* Mode Facile :
Iy aura une image pour vous aider.

* Mode Avance :
Il n'y a pas dimage pour vous aider et les niveaux seront plus difficiles.

* Mode Challenge :
Il s'agit du mode defi, sans limitation de temps.

+ Mode Time Attack :
Vous devez resoudre les puzzles avec un temps limite.
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JEU : FALL AND PLOP

3 L ]
Présentation

AU bas de l'ecran se trouvent 3 silhouettes, chacune a besoin de 4 blocs
pour completer son image.

Positionnez-vous sur les blocs a laide du curseur lorsgu'ils tombent.
Utiliser le Bouton A pour déplacer les blocs.

51 vous faites des erreurs, limage de la silhouette sera réinitialisée.

Modes de Jeu

* Mode Challenge :
La partie sera terminee si vous ratez 3 fois (le bloc attérrit au mauvais

endroit).

* Mode Time Attack :
51 vous faites 3 erreurs ou si les 90 secondes s'ecoulent, vous perdrez
la partie.

Apercu

c<Ch E&I
i 000000

S
N e . i

AN p...,
P ,._ _,

o) (" e
2

Emulationtd.fr




PR S

Nintama kantarouibs Game Galleny (Iradauclion)

JEU : QUICK CUBE

Présentation

Vous devez recomposer une images avec les blocs présents sur le plateau.
Pour cela, vous avez la possibilite de pousser ou de tirer les blocs.
Utilisez le Bouton A pour tirer les blocs avec votre chaine.

Dirigez-vous vers les blocs pour les pousser,

Ily aura des objets sur le chemin, alors réfléchissez bien.

Modes de Jeu

* Mode facile :
Il y aura une image pour vous aider.

* Mode avance :
Il n'y a pas dimage pour vous aider et les niveaux seront plus difficiles.
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JEU : BATTLE QUICK CUBE

Présentation

Il s'agit du mode 2 joueurs du jeu Quick Cube,
Vous devez déplacer les blocs selon les instructions en bas de [écran.
Pour cela, vous avez la possibilite de pousser ou de tirer les blocs.
Utilisez le Bouton A pour tirer les blocs avec votre chaine.
Dirigez-vous vers les blocs pour les pousser.

Le premier joueur a terminer 4 images gagne la partie.

Apercu
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JEU : PUZZLE

Présentation

Vous devez recomposer une image divisée en plusieurs morceaux.
Utiliser le Bouton A pour saisir et placer un bloc.
16 puzzles sont disponibles.

Modes de Jeu

* Mode Challenge :
Il sagit du mode défi, sans limitation de temps.

* Mode Time Attack :
Vous devez resoudre les puzzles avec un temps limite.
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